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Il disegno presenta un momento in cui 'autore, 3 anm, Il di
bar

g
si  arrabbiato. Il bambino utilizza il colore rosso

iseg
imbino di quasi 3 ann! In prlmo piano gl elememi
riproduce con un gesto ripetuto le azioni che ha svono che costituiscono il mezzo di locomozione: dt

nel momento in cui h: questa emozione. ruote, con i

¢ gli scarabocchi dei bambini non fossero solo

dei fogli di carta pasticciati> Se i disegni infan-

tili raccontassero le storie di chi li ha realizzati?

Se dietro un'inesperta traccia grafica ci fosse

scritto chi siamo, dove andiamo, come siamo
arrivati qui? Che sia (almeno un po’) cosi & convinto Ste-
fano Calabrese, ordinario di Semiotica del testo all'Uni-
versita di Modena e Reggio Emilia.

«ll nostro sistema culturale — spiega il professore a
“la Lettura” — ci ha abituato a parametrare lo sviluppo
del cervello del corpo umano a quello della cultura;
q partiamo culturalmente da Omero, per noi tutto
comincia pit 0 meno da li. Invece le nostre aree visive si
svﬂuppam molto prlmn con Homo erectus, che appare
circa1,8 milioni di anni fa restando a lungo, fino circaal
Paleolitico superiore intorno ai 100 ‘mila anni a C eche
ha larealta
visive: ha scattato “fotografie” dell’habitat in cui viveva
per trame vantaggi o preparare difese immunitarie».

Insomma, la parola ¢ arrivata molto dopo, per cui la
grammatica su cui abbiamo costruito il linguaggio ver-
bale ¢ la grammatica visiva: il linguaggio ¢ nato su una
base visiva. Un esempio? «In tutto il mondo “su” é buo-
no e “giu” & mmvo quesla & una mela{ora che deriva
dalla
i bambini cosa c’entrano? «Hanno emdlmlo questa

1di§3§m dei bambini
non sono scarabocchi

di una b: ni. Per
tarsin modo reansncoe autemkaaggju ge dettagl
di

del Covid-19, di una

I disegno, di un bambino di Aanm nta
sl

sull‘alhero Ledm:io dal

di 9 anni. ll virus & come un
dall

grammatica arcaica, percio quando disegnano, fino a
che noi non li civilizziamo, ed & necessario farlo benin-
teso, loro ci parlano con il linguaggio ancestrale».

Cosi un bambino di tre anni non racconta a parole,
‘ma disegna e per farlo ricorre a un alfab

eicapelli raccoltiin duelunghl codini marroni,

cheindossa  al p
numerose scale mlota!e allinterno del tronco.

Alla luce di cid la nascita del primo Archivio digitale
del disegno infantile — che verra presentato il 12 no-
'vembre al Learning More Festival a Modena e maugura
toil

‘migliaia di anni, non adulterato dalla cultura di riferi-
mento. «Guardare un disegno infantile significa aggi-
rarsi in un’altra epoca. E come se vedessimo il mondo
come lo si vedeva nel Paleolitico superiore».
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tood 1 ari 0o per
psicologi, sociologi, studiosi. Abbiamo iniziato con set-
tecento d.lsegni raccolti ln buom parte nella nostra re-
gione. Per le

pistola simboleggiano la volonta di cveaz problemi.

di tuttTtalia. Vi
materiali da musei storici della scuola, come quello di
‘Torino, e da raccolte internazionali, come quella di un
maestro tedesco che negli annl Sessanta e Settanta nella
zona della Baviera faceva d ibambi-

Il disegno (a destra) presenta un edificio
ha le sembianze del muso di un gatto.

0Ogni sezione dell'animale & paragonata

dall‘autrice di I13 anni a specifici Flememi

nl. L’Archivio diverra

di in epoca, D
concepivano ambiente, famiglia, relazioni, emozioni at-
traverso testimonianze di prima mano».

9

nell'edificio e ospita al suo interno alcuni
scalini e una porta; il naso & una piccola

luce e gli occhi due finestre che lasciano
intravedere fintemo del setting.

Sotto: I'autoritratto di una ragazza di 13
anni. Tramite un intento caricaturale e al
contempo apresnaoel I'autrice si dlsegna

pandemia di una bambina
di 9 anni: il risveglio, la
colazione e il .
Emblematico & il salto
ontologico che
contraddistingue il
racconto: la bambina &
stata contagiata dal Covid
eha assuntole sue
sembianze. La
importante & quellain altoa
destra con lo sguardo della
bambina chiusa in mn ela
finestra avvolta dal

(Tutti i testi delle didasmﬂe
sono a cura del professore
Stefano Calabrese).

ingresso

per Calabrese
di

Guardare

aggirursl in una «(mesm ama!ca» Nello

anni ¢'é gi ria: «l sogget-
to che disegna sé stesso in preda alla rabbia si rappre-
senta dall'interno non dall'esterno, mostra il proprio
stato interiore. Il disegno racconta che & accaduto qual-
cosa, che ¢'¢ un soggetto, che ci sono una causa e un ef-
fetto. Raffigurare un vortice che si muove circolarmente
in senso orario mostra il modo in cui, durante un picco
di aggremvm il cortisolo rende i neuroni pitiattenti al-
lo scatto in avanti: uno scribble, uno scarabocchio, & in

autentica della collera».

" L'Archivio — nato in collaborazione con il Centro in-
terdipartimentale di ricerca sulle Digital Humanities
dell'Universita di Modena e Reggio Emilia (Dhmore), il

o comunale di Reggio Emilia «Officina Educati-
va» e lagenzia didattica Future Education Modena — fa
capo aun gruppo di ricerca coordinato da Calabrese e di
cui fanno parte Valentina Conti, ricercatrice in Narrato-
logia, e Ludovica Broglia, assegnista di ricerca. Il loro la-
wvoro si fonda su criteri scientifici grazie a una rigorosa
metadatazione attraverso tags, parole chiave, schedatu-
re. Spiega lo specialista: «L'idea & che uno studioso tra
vent'anni possa, usando un tag, per esempio rosso,
comparare tutte le situazioni in cui il rosso é presente;
oppure taggando la parola casa vederne le rappresenta-
zioni in fasce d'eta e in epoche diverse». I disegni pro-
dotti da bambini e adolescenti sono suddivisi in quattro
categorie a seconda dell'eta degli autori e del livello sco-
lastico (Nido, 0-3 anni; Scuola dell'infanzia, 3-6; Scuola
primaria, 6-13; e Scuola secondaria, 11-14).

did alla visual hi-

story c'¢ anche, da parte dello studioso, il proposito di
reintrodurre il disegno nelle attivita di apprendimento,
melterlo all' anemo nei pmgramml scolastici. «l dise-
gno & compatito, siamo vissuti in un contesto culturale
che ha depresso I'immagine e favorito la parola. Nel ni-
do e nella scuola dell'infanzia si ritiene che i bambini
non abbiano capacita cognitive tali da passare a utensili
di tipo verbale, allora li si fa disegnare. C¢& ancora il pre-
giudizio del bel disegno, a noi, invece, non imj
un disegno & bello oppure no, I'importante & il disegno.
E un llnguagglo mnsustanzla]c ai bambini, n‘_(:ll; ;ilppw
lesco-

noa esprlmersl e tnsmenem emozionix».

g

Non ¢ un caso 'attenzione che oggi ha assunto il vi-
sual storytelling: I'avvento del digitale, della (ecnologlz

formatica e del web ha messo in evidenza la facilit
con cui ¢l relazioniamo al linguaggio visivo. «Hnoaven
t'anni fa, i test di neuro-imaging rilevavano un‘attivazio-
ne delle aree occipitali della visione nel corso della let-
tura di testi verbali solo nel caso delle lingue ideogram-
matiche oﬂenm]i mentre om i test d] lettura sul media
digitali ri brale. Non
legglamo le parole, le guardiamo e poi le interpretia-
mo». Eaggiunge: «La sperimentazione neuro- ivi-
sta dagli anni Novanta fornisce altre prove indubitabili
di questa epocale riscoperta del linguaggio visivo, di cui
gli emoji sono solo l‘eﬂeuo di superficie».

Un altro esempio molto attuale viene dalle graphic
novel, genere che ha conquistato in pochi anni una fetta
lmponame del mercato del libro. «Abbiamo capito che
per organizzare le nostre informazioni usiamo le narra-
zioni, di solito pensiamo alle narrazioni verbali ma oggi
sono invece le narrazioni sequenzlall ad avere un enor—
me successo. In Francia gran
passa da Ii; i libri di testo nella scuoln di primo e di se—
condo gmdo presentano grapmc novel. L'immagine

mi-
gllori anravﬂso i fumetti lrzmzzi ricordano meglio».

chy di mettere in evidenza il suo

volto con la relativa espressione emotiva
positiva e un abbigliamento up to date.

Eredita vittoriana
Audioteca leposlom(Mondadoﬂ 2023) diZadie vomu};pmi. Unascolto calm che,
di Sara Erriu ! -
vedi Charles (Storytel, 11h 43).
facona a gomata a parola ¢ arrivata

to dopo la gram-
matlca visiva, percio
le figure realizzate
dai giovanissimi (0-
14 anni) parlano piu
di quanto pensiamo.
Stefano Calabrese
le sta raccogliendo
in un archivio digi-
tale. In queste pagi-
ne ne spiega alcune;
il 12 novembre pre-
sentera il progetto
a Modena al Lear-
ning More Festival

S

Lo studioso
Stefano Calabrese (sopra)
@ ordinario di Semiotica
del testo all Universita degli
Studi di Modena e Reggio
Emilia e insegna Semiotica
allUniversita lulm di Milano.
Interverra al Learning
Festival di Modena
i112 novembre (ore 14.30,
Collegio San Carlo)

I festival

Il Learning More Festival,
dedicato alla formazione e
allapprendimento (oltre 70
incontri e pidl di 120 ospiti),
sitiene dal 10 al 12
novembre aModena. E
ideato e diretto da Donatella
Solda e Damien Lanfrey,
promosso dal Fem-Future
Edutallon Modena, con

e Fondazione

di Modena Inbnnazkmk
leamingmorefestival.it
Larchivio

LArchivio digitale del
disegno infantile sara
inaugurato il 20 novembre
nellaula magna del
dipartimento di Educazione
escienze umane a Reggio
Emilia (Unimore);

Centro interdipartimentale
sulle Digital Humanities
(https://lodovico.mediali-
braryit/pagine/pagina.aspx?id
=1181).1I lnmvembrealle
112 Milano, spazio Theatro,
(Calabrese presenta

la ricerca neuroscientifica
My Dream House con disegni
di bambini e ragazzi




